
第一图书网, tushu007.com
<<逝去之梦>>

图书基本信息

书名：<<逝去之梦>>

13位ISBN编号：9787113039493

10位ISBN编号：7113039499

出版时间：2000-12

出版时间：中国铁道出版社

作者：胡勇

页数：313

字数：489000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<逝去之梦>>

内容概要

本书以一个完整的动画实例——《逝去之梦》，讲解了3D动画建模、环境布局、镜头设计、贴图渲染
、动画剪辑等高级动画制作技巧，使读者在欣赏之余，逐步学习动画制作的过程。
    另外，随书配有光盘。
光盘内含有书中涉及到的所有实例场景文件及长达4分多钟的《逝去之梦》动画欣赏文件，供读者赏
析学习。
    详尽的介绍动画从创意到实际制作的全过程。
全方位地剖解角色动画所涉及的命令及菜单。
    光盘附赠：长达4分33秒的原创完全版《逝去之梦》经典动画；全套完整的33个场景文件；所有的25
个贴图文件；各个场景渲染好的帧序列图片7426张；8个音频、原创背景音乐文件及剪辑原文件。
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