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内容概要

本书按照角色动画的制作过程，对角色动画的基本知识，角色建模，制作角色的肢体动画及制作角色
的脸部动画进行了详细的讲解。
本书适合于对3DS MAX命令比较熟悉，并且有一定动画制作实践的读者，书中介绍的三维动画制作技
巧和经验不但对于3DS MAX的用户适用，对于使用其他三维动画制作软件的用户也可以借鉴。
    另外，随收配有光盘，光盘涵盖了本书所涉及的实例文件和场景、动画文件，以作为读者激发灵感
的源泉和创作参考。
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