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内容概要

本书以多个应用程序实例为基础，介绍了Kylix程序设计的基本方法。
内容涉及多页面界面、多文档界面、文件、异常处理与程序调试、属性、方法指针与事件、高级面向
主题、部件开发、数据库开发基础、网络编程初探、多线程编程及跨平台程序开发等。
    书中详细剖析了各个实例，使读者学会正确的思考方法，以及如何正确地将思考方法转化为准确的
程序代码。
附带光盘中给出了书中所涉及的实例和练习的全部源代码。
    本书是Kylix程序设计的高级读物，适合计算机软件开发人员和一般计算机人员，尤其是Linux爱好者
使用。
如果与本系列的其他图书配合使用效果更佳。
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