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内容概要

　　本书主要介绍应用AutoCAD 2000进行三维设计的基本理论、技术方法、应用技巧，以及开发手段
，言简意赅地讲解了AutoCAD 2000用于三维设计的所有命令和工具，深入浅出地阐述了实际应用和二
次开发中常用的方法和技术。

全书分为设计篇和开发篇两部分，设计篇主要包括三维设计基础知识（三维设计的基本理论
、AutoCAD的三维坐标系变换和视图变换）、三维建模（线框、表面、实体模型）、三维编辑和修改
、着色和渲染、工程图纸输出等内容；开发篇主要包括复杂工程项目的建模和组织、应用VBA、Visual
LISP和ObjectARX进行的实体造型技术等内容。
基本上涵盖了AutoCAD在三维设计和开发方面的所有技术方法。
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3-3-7 三维实体过编辑
3-3-8 三维实体的显示控制
3-3-9 实体分析
3-3-10 实体的组合编辑
3-4 实体建模实例
第4章 三维模型的着色和渲染
4-1 三维模型的消隐（HIDE命令）
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5-5 视图的布局
5-6 图纸设置
5-6-1 图纸设置的一般步骤
5-6-2 使用MVSETUP命令进行图纸设置
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