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内容概要

Visual C++．NET是Microsoft最新推出的Visual Studio．NET中最重要的编程工具之一。
本书通过多个精彩实例全面介绍了使用Visual C++．NET中的MFC编写Windows应用程序的方法，包
括Windows编程基础，C++语言的基础知识，高级控件的使用，利用Visual C++.NET画图等内容。

本书语言浅显易懂，讲练结合，内容丰富，使用和操作性强，语言生动流畅，通过数个精彩实例一步
一步地引导读者进入Windows程序开发的殿堂，读者可以通过模仿书中实例的开发过程，开发出自己
的应用程序，从而达到以讲代练的目的。
在每个实例最后都有多个练习供读者检验自己学习的成果。
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媒体关注与评论

书评语言浅显易懂，通过数个精彩实例一步一步地引导读者进入Windows程序开发的殿堂，读者可以
通过模仿书中实例的开发过程，开发出自己的应用程序，从而达到以讲代练的目的。
    讲练结合，内容丰富，使用和操作性强，语言生动流畅，在每个实例最后都有多个练习供读者检验
自己学习的成果。
    本书附带的光盘中附有全部实例源代码和部分练习的答案。
    本书即可作为广大专业程序开发人员、教师、程序爱好者、IT人士等各领域从业人员的实用学习指
导用书，也可以作为各初、高等院校师生的教学、自学丛书和社会相关领域培训班的首选教材。
��  

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++.NET应用编程实�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


