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内容概要

Pro/Engineer2001是广泛应用于机械设计、工业设计、功能仿真、模拟制造和数据管理领域的三维自动
化模型设计软件。
 
本书以简练的语言讲解Pro/Engineer的基础知识、应用方法、并配合以大量的有针对性的实例讲解，使
读者能够快速地掌握用Pro/Engineer进行机械设计、零件装配、工程图的绘制等方面的具体使用方法和
操作技巧。
 
本书结合知识讲解与实例演练，主要面向初、中级的Pro/Engineer用户，可作为高校机械设计专业自动
化设计的参考教程，也可以作为工程技术人员学习使用Pro/Engineer软件系统的自学教材。
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34215-1-5 使用几何检测 34215-2 系统变量配置 343实例15.1：Config.pro系统配置文件的使用 34315-3 定
制Pro/Engineer 34615-3-1 实例15.2：创建快捷键 34615-3-2 实例15.3：添加或删除工具栏 34815-3-3 
用menu_def.pro定制菜单管理器 34915-4 信息工具 35015-4-1 查看材料清单（BOM） 35015-4-2 获得特征
信息列表 35115-4-3 显示模型详细信息 35215-4-4 显示零件装配指令 35215-4-5 显示对象修正信息
35215-5 分析工具 35315-5-1 测量（Measure） 35315-5-2 模型分析（Model Analysis） 35515-5-3 曲线分析
（Curve Analysis） 35815-5-4 曲面分析（Surface Analysis） 35915-6 本章小结 36015-7 本章练习 360思考题
360第16章 综合实例（1） 36116-1 创建流量控制元件模型 36216-1-1 流量控制元件体的建立 36216-1-2 固
定支架的建立 36816-1-3 螺母的建立 36916-1-4 流量控制元件接头的建立 37016-1-5 流量控制元件杆的建
立 37116-1-6 手钮的建立 37316-1-7 装配流量控制元件 37416-2 手机外壳设计 37716-2-1 创建手机外壳
37716-2-2 整体造型的创建 38016-2-3 键和显示屏的绘制 38116-3 显示器模型构建 38316-3-1 整体设计
38416-3-2 后盖设计 38716-3-3 前盖设计 38716-3-4 前后盖的装配 38916-4 车轮模型 38916-4-1 轮毂设计
38916-4-2 外盖设计 39116-4-3 轮胎设计 39416-4-4 车轮装配 39716-5 本章小结 399第17章 综合实例（2）
——球阀建模 40117-1 建模目标及要点 402建模目标 40217-2 建模要点 40217-3 阀体建模 40217-3-1 阀体
主体的建立 40217-3-2 建立凸缘 40417-3-3 生成中心孔 40517-3-4 螺纹孔的生成 40617-3-5 建立阀杆支管
40717-3-6 阀体后处理 41017-4 制作阀盖 41017-4-1 创建凸缘 41017-4-2 建立接口 41117-4-3 建立定位凸台
41117-4-4 阵列螺钉孔 41217-4-5 模型后处理 41317-5 制作阀杆和阀芯 41317-5-1 阀杆的制作 41317-5-2 阀
芯的创建 41517-6 制作密封圈及填料压套 41617-6-1 制作密封套 41617-6-2 制作填料压套 41717-7 创建扳
手模型 41817-8 球阀装配 41917-9 本章小结 420附录 Pro/Engineer 2001模块 423
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