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内容概要

目前，Unigraphics 是当前三维设计软件中应用比较广泛的软件之一。
它的内容涉及平地面工程制图、三维造型、求逆运算、加工制造、钣金设计和电子线路等。

我们在组织本书的过程中，对Unigraphics进行了综合比较，对其常用功能进行了总结。
在讲解的过程中，注重了从教学的角度出发，引导学生逐步掌握该软件的特点和具体应用。
同时，对于每个具体的特征操作，大都提供了具体操作实例，读者可以在学习理论知识后直按验证自
己的理解程度，达到切实掌握的目的。
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