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内容概要

本书详细地讲述了如何在Visual Studio.NET集成开发环境下编写网络应用程序。
全书编排由浅入深，内容丰富。
主要包括因特网的历史、IP地址、各种网络协议的关系和实质、Socket编程、客户/服务器模型
、WinSock高级编程、远程控制、WinInet编程与线程、FTP的具体实现和断点续传等内容。
本书适合有一定Visual C++应用程序的开发经验，具备一定的C和C++语言基础，准备利用Visual
Studio.NET开发网络应用程序的用户使用。
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书籍目录

第一章�因特网概述 第一节�因特网的发展历史 第二节�因特网的组织机构 第三节�因特网的分类 第四节�OSI
参考模型 第五节�TCP/IP分层模型 第六节�TCP/IP协议簇简介第二章�IP，TCP/UDP详述 第一节�IP 第二
节�UDP 第三节�TCP 第四节�IP地址第三章�Windows套接字 第一节�什么是套接字 第二节�客户机/服务器模
型 第三节�Socket编程基础 第四节�WinSock函数 第五节�使用套接字编程第四章�客户端/服务器编程 第一
节�服务器的并发 第二节�客户端程序设计模型 第三节�服务器端程序设计模型第五章�MFC套接字编程 第
一节�CasyncSocket类 第二节�使用CasyncSocket类编程 第三节�Csocket 第四节�使用Csocket进行网络编程 第
五节�主机地址与MAC地址的获取 第六节�远程控制软件简介 第七节�多播与广播的编程方法第六章�MFC
WinInet编程 第一节�WinInet封装的类 第二节�使用WinInet编程的方法简介第七章�文件传输协议编程 第
一节�FTP协议简介 第二节�使用WinSock编写FTP客户端 第三节�使用WinInet来编写FTP客户端第八章�断点
续传 第一节�断点续传的用途 第二节�FTP协议的断点续传 第三节�HTTP协议的断点续传
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