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内容概要

本书为了方便读者学习，几乎每个指令都配合范例来说明，同时作者特别将范例拆解为语句范例和应
用范例，先以语句范例学习指令的用法，再以实际的程序内容，来示范语法的应用，最后配合图来呈
现范例结果。
本书附赠光盘，收录了书中的范例以及30章以后的内容。
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1、内置命令2、运算符3、内置函数4、常数5、属性6、核心对象7、数组对象8、布尔对象9、时间对
象10、函数对象11、数学函数对象12、数值对象13、对象对象14、字符串对象15、影片对象16、按钮
对象17、系统功能对象18、色彩对象19、键盘按键对象20、鼠标对象21、影片剪辑对象22、选择对
象23、声音对象24、场景舞台对象25、文本框对象26、文本框式对象27、传值对象28、编写对象29、
单选按钮对象30、扩展标记语言对象31、扩展标记语言Socket对象32、复选框对象33、提交按钮对象34
、列表框对象35、滚动条对象对象36、组画框对象37、滚动条框对象38、样式对象39、不建议使用的
指令
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