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内容概要

本书采用基本与任务驱动（案例教学）相结合的讲述方式，介绍了如何使用多媒体计算机设备，如何
采集、加工多媒体课件中使用的文本、图像、声音、动画和视频素材。
重要介绍了中文Photoshop 7.0、中文Adobe Premiere 6及中文Authorware 6.5的基本使用方法和使用技巧
。
通过60个实例，带动学习知识点和掌握软件的使用技巧，使读者在阅读学习时，不但能快速入门，较
全面地掌握上述软件的使用方法，还可以得到较大的提高。

    本书起点低、信息量大、循序渐进、通俗易懂。
可作为高校计算机及相关专业的教材。
也可以作为广大计算机爱好者、多媒体程序设计人员的自学读物。
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