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内容概要

本书系统地介绍了虚拟现实建模语言（VRML）的基础知识和各节点详细的使用方法，并给出大量的
实例，供读者参考。
全书分为两大部分：第一部分为VRML的基本理论和各节点语法，以及如何通过VRML来创作和开发
虚拟空间的方法和技巧；第二部分结合编者开发的数控车床的VRML三维造型的实例进行详尽论述，
希望能使读者的VRML编程开发水平在实践中得到不断提高。
本书适用于梦想自己制作虚拟空间的VRML初学者，也可作为运用VRML技术进行系统仿真、虚拟现
实程序设计的研究人员和程序开发人员的参考书籍。
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第1章 VRML简介第2章 初识VRML第3章 VRML中的一些重要概念第4章 形体造型节点第5章 文本造型
节点第6章 造型外观第7章 改善背景效果第8章 光照第9章 动感造型第10章 传感器节点第11章 节点编组
第12章 视点控制与细节层次第13章 声音效果第14章 脚本节点与脚本编程第15章 VRML的网上资源利用
第16章 自定义节点第17章 综合实例
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