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内容概要

本书以3ds max 6为基础，并根据作者的多年教学经验，精心组织编写了这笔教程。
本教程首先重点讲解了有关3ds max 6的许多重要功能和操作方法，还向读者讲解了许多新的室内设计
理念和观点，以供读者学习和借鉴，然后再结合室内设计实例，详细地讲解了有关室内卧室、大堂制
作过程中的操作方法和操作技巧。
通过对本书的认真学习，相信读者会学到许多制作效果图的技巧和方法。
本书适用于建筑、装潢等行业的专业设计人员学习和参考，也可作为广大三维制作爱好者的自学参考
教材。
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作  4-6 本章小结第5章 室内场景的质感表现第6章 室内灯光与摄像机第7章 制作卧室效果图第8章 制作
大堂效果图
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