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内容概要

本书是一本以实例为主的学习手册，是针对《3ds max 6建筑效果图制作自学教程》编写的辅助手册。
本书从最基本的二维线形的创建及三维造型的创建讲起，结合简单的构件造型，让您由浅入深，循序
渐进地学习建筑效果图的制作方法，了解基本的建模过程；简单和复杂的材质制作过程；日景夜景的
灯光设置布局、渲染输出及后期处理的过程。
同时，在学习的过程中，又将这几个过程分开来，在不同的章节中进行介绍。

    本书语方简洁，内容丰富，条理清晰，自始自终都是围绕着实例的制作来介绍，非常适合于3ds max 
的初级用户使用。
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书籍目录

第1章 效果图制作基础知识 1.1 基本概念和知识点 1.2 典型例题解析-休闲椅 1.3 实战操作题 1.4 答案及解
析第2章 二维线形的创建及修改 2.1 基本概念和知识点 2.2 典型例题解析 2.3 实战操作题 2.4 答案及解析
第3章 三维造型的创建及修改 3.1 基本概念和知识点 3.2 典型例题解析 3.3 实战操作题 3.4 答案及解析
第4章 材质的应用 4.1 基本概念和知识点 4.2 典型例题解析——玻璃材质调配 4.3 实战操作题 4.4 答案及
解析第5章 灯光与摄像机 5.1 基本概念和知识点 5.2 典型例题解析 5.3 实战操作题 5.4 答案及解析第6章 
别墅造型的制作 6.1 基本概念和知识点 6.2 典型例题解析 6.3 实战操作题第7章 办公楼造型的制作 7.1 基
本概念和知识点 7.2 典型例题解析 7.3 实战操作题
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