
第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式系统项目分析入门与实践>>

图书基本信息

书名：<<嵌入式系统项目分析入门与实践>>

13位ISBN编号：9787113059934

10位ISBN编号：7113059937

出版时间：2004-7

出版时间：中国铁道出版社

作者：林永仁

页数：241

字数：368000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式系统项目分析入门与实践>>

内容概要

本书的内容即是着眼于系统，所谓系统，是一个由子系统组成的大单位，而所谓子系统，则是一个由
子子系统组成的小单位。
一个项目是由许许多多的小零件组装起来的，以往项目经理会帮工程师处理好其他的事，工程师们只
需要做好手头上的事就好了。
不过到了新知识经济时代，这种做法已经行不通了，有兴趣的读者不妨细读本书，一探究竟。

    本书的内容即在于介绍系统工程与系统化方法。
通过一个虚拟的嵌入系统项目故事来贯穿整本书。
让读者能够以最轻松、最有效率的方式，吸收本书所要和大家分享的内容。
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