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内容概要

本书详细介绍了Flash MX 2004中文版的各项功能，主要内容包括：Flash MX 2004基本概念、利用绘图
工具制作演员、各式渐变动画、动作脚本流向控制与互动设计、声音与视频整合、快递套用内建时间
轴特效、表单元件与模板制作等内容，并介绍了一些动画常见的技巧与效果，让读者在最短的时间内
，熟悉Flash MX 2004的精髓，自行创作出多变化的动画影片。
   本书内容丰富，讲解细致，基础知识与实例相结合，边讲边练。
全书安排了浅显易懂、丰富样的例题，可以巩固读者对知识的学习。
附书光盘中提供了书中的范例文件和结果文件，帮助读者从做中学（Learning By Doing），学会Flash
MX 2004的操作技巧。
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