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内容概要

本书由浅入深地介绍了Flash MX 2004程序设计基础知识及应用技巧。
全书分为基础操作篇、程序设计基础篇、应用与高级篇3部分，以丰富详实的制作实例与详细的文字
说明相结合，从Flash MX 2004的基础操作教起，通过一个个制作实例，引领读者一步步掌握Flash MX
2004程序设计。
   本书图文并茂，语言通俗易懂。
适合作为Flash MX 2004程序设计初学者的教学参考书籍。
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