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内容概要

　　LabVIEW是美国Nl公司（NATIONAL INSTRl5MENTS Company）推出的创新产品，它是目前最为
成功、应用最为广泛的虚拟仪器开发环境。
本书以LabVIEW 6．1版为对象，系统地阐述了LabVIEW图形化编程的思想，并给出了大量的应用实例
。
　　全书共分为三大部分：第一部分为初步掌握LabVIEW（包括虚拟仪器的概念、构成、前景、图形
化编程语言LabVIEW的特点及其开发环境等）；第二部分为深入学习LabVIEW，系统地介绍
了LabVIEW的基础知识（包括结构、子VI、字符串、数组和簇、图形显示、文件I／O、信号分析与处
理等）；第三部分为LabVIEW的高级应用（包括LabVIEW与其他应用程序的通讯、LabVIEW的ActiveX
编程、多线程编程和网络编程、基于LabVIEW实现小波变换等）。
　　本书语言通俗易懂，内容丰富详实，强调理论与实际相结合，使读者能够循序渐进地牢固掌
握LabVIEW的各种编程技巧。
本书既可作为LabVIEW初学者的学习教程，也可作为工程技术人员开发设计虚拟仪器的参考书。
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