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内容概要

本书面向具有一定Java基础的开发者。
先简单介绍了Java语言的语法知识、异常处理技术，以及面向对象程序设计的相关概念、方法和内容
；然后介绍了Java项目开发基础，包括GUI、网络、多媒体、数据库和企业级应用开发。
在此基础上，讲述了用Java语言来开发网络应用程序、多媒体应用程序、一般的数据库应用于企业级
应用开发技术，并在企业级应用开发中着重讲述了EJB的相关知识。
    本书是Java应用技术学习的参考书，它涉及到了数据库、网络通信、多媒体、及企业级应用开发等
方面的知识，对于初学者来说，既可以学习具体的编程知识，又能拓展视野。
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