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内容概要

本书介绍了Flash MX 2004软件相关基础知识及制作各种特效动画的技巧，书中在介绍Flash MX 2004新
增功能的同时，通过对图形特效、文字特效、按钮特效、声音特效、遮罩层特效、鼠标特效、旋转特
效、组件特效、视频特效和游戏特效等内容的详细说明，让读者一步步掌握使用Flash MX 2004制作动
画的技巧和方法，    本书图文并茂，语言通俗易懂，实例操作性强，可作为Flash MX 2004动画制作爱
好者的参考书。
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书籍目录

第1章 Flash MX 2004动态设计　1.1  Flash MX 2004中文版的安装方法　1.2  Flash MX 2004的新功能介绍
　1.3  Flash MX 2004的操作环境介绍　1.4  面板的使用技巧　1.5  设置Flash MX 2004的工作环境　习题园
地第2章 工具栏的应用　2.1  认识工具栏　2.2  选择地象　2.3  绘制线段、圆形与矩形　2.4  钢笔工具与
部分选择工具的应用　2.5  铅笔工具的应用　2.6  Flash绘图对象的特性　2.7  建立绘图对象——小白兔
　2.8  对象的旋转、缩放与扭曲　2.9  对象的变形第3章 认识元件、实例与库存　⋯⋯第4章 动画制作
基础认识第5章 图形特效第6章 文字特效第7章 按钮特效第8章 声音特效第9章 遮罩层特效第10章 鼠标
效果第11章 旋转效果第12章 相片特效第13章 卡片特效第14章 组件特效第15章 模板特效第16章 生活特
效第17章 视频特效第18章 其他特效第19章 游戏特效附录  Actions基本功能速查表习题解答
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媒体关注与评论

书评本书维持“突破”系列丛书“突破自我，彻底学习”的一贯宗旨，带领您一起来认识Macromedia
系统产品的Flash MX 2004。
此套软件可让您用视频、文字、音效和图像组成引人注目的多样化媒体，还可制作出在线学习等操作
界面。
    让我们现在就来看看如何才能制作出多样化的互动媒体，获得最佳效果。
    这是一本Flash新手入门宝典、Flash高手的参考良册，内容丰富，不容错过！
　　本书精彩内容包括以下几点：　　一　Flash MX 2004动态设计　　二　工具栏的应用　　三　认
识元件、实例与库　　四　动画制作基础认识　　五　图形、文字特效的应用　　六　时间轴特效动
画　　七　鼠标光标与动画的搭配　　八　动态载入图像与声音　　九　方便套用的模板　　十　组
件的认识与应用　　十一　五花八门的相片特效　　十二　自制动态卡片表心意　　十三　强大
的ActionScript开发环境　　十四　行为命令面板的应用　　十五　动态与可编程化的遮罩层　　十六
　对数字视频文件的支持　　十七　视频导入几导的使用
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编辑推荐

你想让你的网页更加精彩吗？
你想自己制作的Flash与众不同吗？
本书将传授给你Flash MX 2004软件相关基础知识及制作各种特效动画的技巧。
本书通过丰富翔实的案例向广大读者介绍各类特效方法的使用技巧。
全书图文并茂，语言通俗易懂，实例操作性强，是读者掌握使用Flash MX 2004制作动画的技巧和方法
不可缺少的得力助手。
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