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内容概要

本书是一本系统介绍Flash MX 2004操作方法的实用教材，以充分的实例和详细的操作步骤介绍了Flash
MX 2004的各种功能。
全书共分10章，主要内容包括Flash MX 2004的特点与安装、文件的管理和模板的使用、Flash MX 2004
的窗体结构、时间轴与动画等，并且详细分析了一些实用的Flash实例，比如幻灯片、补间动画、遮罩
动画、Flash网页等。
    本书是在作者多年教授培训班学员的基础上并征求学员及老师的意见后，经过多次修改而定稿的，
非常适合培训班学员学习，也适合初、中级读者学习。
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