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内容概要

3ds max 7作为强大的三维制作软件，被广泛应用在影视动画制作，三维游戏、室内设计、建筑设计等
领域之中。
本书分为5部分，共14章，涵盖了3ds max 7的绝大部分功能，包括三维建模、材质与贴图、灯光、动画
制作、正向与反向运动、粒子系统、环境大气效果、渲染与后斯制等方面的内容。
本书在讲解基础知识的同时，结合了39个左右实用性与技巧性非常强的实例，深入浅出地向读者讲解
了如何使用3ds max 7进行三维建模、材质编辑、动画制作等知识，从而使读者达到即学即用的目的。
    本书适于三维设计人员和电脑美术爱好者阅读，也可作为各大艺术设计类院校师生的参考资料，以
及社会培训班教材。
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