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内容概要

C++本身不是单纯的面向对象式语言，而是一种同时支持面向过程式编程与面向对象编程的语言，所
以本书第1章～第7章着重介绍C++过程式编程，讨论流程结构、函数、数组、指针和字符串等C++的
基础——C语言组件，讨论C++对C语言的过程性改进；第8章～第10章介绍C++中基于对象的编程：
第11章～第14章介绍C++中面向对象的编程等内容。
　　本书内容丰富，操作实例多，文字叙述简明易懂，强调实用性和可操作性，各章均配有习题。
　　本书适合作为高等院校、高职高专院校的教材以及各类C++培训班教材，也可供C++初学者自学
使用。
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