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内容概要

本书以Illustrator CS作为切入点来讲解Illustrator的各项基本功能和作品的创作过程，且本书讲述的所有
案例和技法适用于从Illustrator 7 ．0至今的各版本。
书中技法均为作者在创作过程中积累的个人经验和学习其他同行的经验总结，读者可以从本书的学习
和阅读中得到启发，并将其运用到实际创作中，让自己作品的表现形式更加丰富，本书适合作为一
本Illu strator的创作指南供读者学习。
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