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内容概要

　　本书主要是讲解3dsmaX特效插件在影视以及其他CG特效中的应用的教材。
对时下最为实用且效果独特、技术先进的3dsmaX特效插件的使用方法做了十分详细的介绍及实例讲解
。
　　全书共分为7章，第1章讲解After Burn 3.2烟火特效，主要是用于影视特效当中的爆炸场景的特效
渲染。
第2章讲解pyrocluster3.0烟云特效，这一特效插件同样是在影视特效中极为重要且实用的特效渲染。
第3章至第6章分别详细讲解了finalToon终极卡通、Cartoon Reyes卡通大师、NPR1Reyses油画大师
、Pencil+铅笔画大师，这些反真实的渲染特效插件可以极大地丰富影视以及CG制作行业的视觉效果
。
第7章讲解Diffract or光学衍射特效插件。
　　本书是作者多年实际工作经验以及学习经验的总结，对广大从事影视广告、游戏设计、建筑效果
和产品设计行业中CG特效表现的从业人员具有较好的实际指导意义，同时也适合各培训机构作为培
训教材使用。
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