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内容概要

本书分为10章。
第1章“编译的基本概念”；第2章“程序语言”；第3章“语言分析基础”；第4章“程序设计语言常
用语法与翻译方法”；第5章“词法分析”；第6章“自上而下的语法分析”；第7章“自下而上的语法
分析”；第8章“语法制导翻译”；第9章“运行时存储空间管理”；第10章“优化及目标代码生成”
。
    本为方便学生自学，本书给出了习题的答案，并对部分习题作了详解。
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编辑推荐

　　编译程序(Compiler)是计算机的重要系统软件，也是高级程序设计语言的支撑基础。
现有的教材基本上是面向高等教育的课本，本书的教学是面向大众的高等教育。
全书主要介绍设计和构造编译程序的基本原理和方法。
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