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内容概要

本书遵循软件工程的基本原理，以一个完整的案例——“学生成绩管理系统”的分步开发步骤进行知
识点的组织，使学习者掌握开发一个实用项目的思路和技能；依据.NET Framework 2.0、Visual Studio
2005和VisualBasic 2005进行项目开发，使学习者掌握最新的.NET技术；自始至终都贯彻面向对象软件
开发方法，使学习者从理论和实践上感受面向对象软件开发方法的效用。
    本书主要内容包括“学生成绩管理系统”需求分析、面向对象程序软件开发方法的运用、.NET体系
结构、Visual Studio 2005集成开发环境、Visual Basic2005基本语法结构、应用界面构造、对数据库的操
作、与Office的沟通、专业报表的制作、基本文件I/O操作、程序调试和错误处理、Web应用系统的开
发和应用系统部署等。
    本书既可以作为高等院校计算机专业程序设计课程的教材，也可以作为广大计算机程序开发人员的
自学指导书和技术参考书。
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