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内容概要

本书采用案例带动知识点的方法进行讲解。
读者可以边进行案例制作，边学习相关知识和技巧，轻松掌握中文Authorware 7.0的使用方法和使用技
巧。
    本书讲解知识由浅入深、循序渐进，知识含量高，采用这种方法，特别有利于教师教学和学生自学
。
读者在阅读学习时，不但能够快速入门，而且可以达到较高的水平。
    本书可作为高职高专学校的教材，也可作为中职中专以及培训学校的教材，还可作为广大计算机爱
好者、多媒体程序设计人员的自学用书。
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