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内容概要

　　《C语言程序设计与数据结构》共分10章，第1章介绍了C语言的基本概念、结构化程序设计方法
、数据结构的基本概念；第2章为C语言的数据结构、运算符与表达式；第3章为C语言的程序控制语句
；第4章介绍了数组的基本知识；第5章为C语言函数的基本知识；第6章介绍了数据的顺序存储结构及
其应用；第7章为指针的基本知识；第8章介绍了数据的链式存储结构及其应用；第9章介绍了树与图的
基本知识；第10章介绍了文件的操作。
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