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内容概要

本书从专业的角度全面讲解了使用Premiere Pro CS3中文版进行影视编辑的方法和技巧，内容包括视频
编辑处理、镜头特效、素材替换、时间重置、字幕滚动、声音合成、节目输出等当前影视后期制作中
最热门的方法，并对镜头特效、视频与音频组接等影视叙述语言的概念与运用进行了详细解析，而且
对电影表现手法在Premiere影视剪辑技术中的实现进行了深入的讲解。
    本书是一本专业性比较强的非线性编辑软件学习用书，主要针对专业影视广告设计人员、影视剪辑
与节目包装人员、三维动画设计人员等专业人士，适合作为高等院校电脑动画专业的教材，也可作为
相关爱好者的自学手册。
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章节摘录

插图：Chapter 01 视频采集与视频素材Adobe公司在视频领域推出了新一代的Premiere Pro CS3视频编辑
软件，它以简洁实用的表现形式开启了DV的又一跨越性时代，显示了开发者的敏锐目光，进一步完
善了Premiere软件，实现了剪辑特效的完美结合。
1-1 Premiere Pro CS3非线性编辑解析非线性编辑是相对线性编辑而言的，它们的具体区别如下。
传统的线性编辑是以原始的录像带作为素材，以线性搜索的方法找到想要的视频片断，并将需要的片
断按顺序录制到另一盘录像带中，在这个过程中，剪辑师必须使用播放、暂停和录制等功能来配合完
成基本的剪辑工作。
如果在剪辑时出现一丝失误，就必须回到起始点重新录制。
由此可见，线性编辑需要耗费大量的时间．操作起来也很繁杂，并且录像带在经过反复地录制、剪辑
、添加特效、字幕等流程以后，画面质量会越来越差，越来越不清晰。
就线性编辑配置来讲，基本配置主要应该有放映机、录像机。
高级配置主要有编辑机（可以精确地控制录像带的播放片断，以节省剪辑时间）、字幕机等。
这些都是比较专业的设备，价格昂贵，不适合普通家庭。
非线性编辑这一概念是从电影剪辑中借鉴而来的，但今天的非线性编辑被赋予了新的含义。
从狭义上讲．非线性编辑是剪切、复制、粘贴素材，不需要在存储介质中重新排列。
传统的录像带在编辑素材后进行存放时都是按顺序的，必须反复搜索并在另一个录像带中重新排列，
因此称为非线性编辑。
从广义上讲．非线性编辑是指用计算机在编辑视频的同时还能够实现许多效果。
非线性编辑可以在高性能的计算机上配合视频编辑软件完成剪辑工作，首先将素材通过视频捕获设备
采集到计算机中，使用视频编辑软件剪辑、排列素材并加入字幕及特效，根据需要以不同的方式导出
影片。
概括地说，非线性编辑系统具有信号质量高、制作水平高、节约成本和网络化的优越性。
它的出现与发展一方面使影视制作技术越来越专业化，另一方面也使影视制作更为简便，越来越趋向
大众化。
就计算机配置来讲，非线性编辑基本配置应该有计算机、视频捕获设置（IEEE 1394卡）、视频编辑软
件等。
非线性的编辑流程：首先创建一个编辑平面，将数字化的视频用拖动的方式放入平台，通过这个平台
自由编辑信息，通过编辑软件提供的功能进行编辑、排序、衔接，添加特效文字．字幕、动画等效果
。
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编辑推荐

《Promiere Pro CS3从入门到精通》以Premiere Pro CS3强大的非线性编辑功能为核心，从影片编辑的基
本操作、特效合成应用、配音及影片的输出使用等必备的基础知识开始，通过丰富的视频编辑实例展
示了各种影视剪辑和后期处理的技巧，全面详尽地介绍了影片编辑常见问题的解决方案。
使读者由浅入深，循序渐进地掌握非线性编辑技术。
 《Promiere Pro CS3从入门到精通》案例内容丰富多彩，选用视频素材贴近生活，具有极强的参考性。
其中视频剪辑和后期处理的基础理论的讲解精简扼要，突出重点难点，满足了多层次读者的需要。
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