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内容概要

本书面向Java的初学者。
首先简单介绍了Java的编程环境JBuilder，接着介绍了Java语言的语法知识，为读者学习打下了一个良好
的基础。
后面介绍面向对象编程与控件技术，在理解了面向对象技术后，再重点介绍GUI控件及应用。
接着，介绍一些高级开发技术，如Applet开发和文件操作等。
然后，介绍了一些实用编程技术，如多媒体应用、数据库处理和网络协议设计等。
最后，用一个大型实例来说明如何开发一个项目，详细介绍了项目开发的过程及在商业应用中间
件WebSphere Application Server上的安装与部署。
一方面丰富了读者的项目经验，另一方面，也补充了另一大知识点——Web应用程序设计。
    本书可供高等院校理工科学生学习使用，也可作为程序设计爱好者的学习参考用书，还可作为各类
培训班的培训用书。
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