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内容概要

本书主要针对3ds max 8中文版中的各项重要功能进行了系统的介绍。
内容涉及到建模、材质、灯光、动力学、粒子系统、摄影机、环境、Video Post后期特效以及MAX完
全整合进来的布料系统与毛发系统，还针对MAX新功能UVW毛皮展开贴图制作，进行了详细的实例
讲解。
　　本书配套光盘中除了附赠书中所有场景和贴图以外，还赠送了大量制作效果图所需的分类素材文
件，供读者在制作效果图时直接调用。
　　本书可以作为快速提高渲染质量的技术参考书，适合具有一定3ds max 软件使用基础的读者阅读
，帮助他们提高实际应用能力；也可供广大影视制作人员、建筑装潢设计人员、工业设计人员使用；
同样也适合初学者使用。
本书还可作为高等院校相关专业或社会电脑培训班的辅助教材。
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编辑推荐

《巅峰三维·3ds max模型与材质渲染应用技法》内容全面、实用，结合作者多年实践经验，由浅入深
逐个详细解析，帮助读者迅速掌握常用技巧；DVD高清晰多媒体视频教学，银河CG培训学校一线培
训讲师全程语音讲解，让读者融入学习现场；赠送《巅峰三维·3ds max模型与材质渲染应用技法》涉
及到的MAX素材、工程文件、全部制作资料。
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