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内容概要

“渲染”是广大3D用户学习的——个难点所在，对此，本书设计了科学的讲授方法，针对VRay
、finalRender和Brazil几个重要的渲染软件，进行了全面的阐述。
既有系统的参数讲解、实现效果剖析，还在基础部分后，配合功能全面、效果精彩的实际渲染案例，
将设计思路与操作步骤有机地统一，细致讲解，令读者逐步深入到各渲染器应用的高级殿堂。
实例中融合了作者多年的实战经验，诸多技巧窍门的运用将帮助读者突破诸多实践上的壁垒，对广
大3D的初中级读者将会起到极大的帮助作用。
　　本书适合广大三维爱好者作为学习参考用书。
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