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内容概要

　　C语言基础知识及其程序设计的基本方法，使读者掌握计算机程序设计的思想、方法和技术，具
有利用C语言进行程序设计的能力和较强的计算机应用开发能力。
《高等学校计算机教育系列规划教材：C语言程序设计》内容包括C语言程序设计概述、C语言的基本
数据类型与运算、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、函数与编译预处理、
数组、指针、结构体、共用体与枚举以及文件操作等。
　　《高等学校计算机教育系列规划教材：C语言程序设计》内容丰富，理论与实践相结合，强调程
序设计方法与能力的培养。
在编写过程中，力求做到概念清晰、取材合理，深入浅出、突出应用，为学生应用C语言进行程序设
计和软件开发打下良好基础。
　　《高等学校计算机教育系列规划教材：C语言程序设计》适合作为高等院校计算机程序设计课程
的教材，也可供社会各类软件开发人员阅读参考。
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章节摘录

　　第1章　概述　　1.1　程序设计基本知识　　计算机是在程序控制下进行自动工作的，它解决任
何实际问题都依赖于解决问题的程序。
程序设计是计算机应用人员的一项基本功，只有掌握程序设计的知识，才能具有一定的应用开发能力
。
在学习C语言程序设计之前，需要了解一些程序设计的基本知识。
　　1.1.1 程序与程序设计　　从一般意义来说，程序是对解决某个实际问题的方法和步骤的描述，而
从计算机角度来说，程序是用某种计算机能理解并执行的语言所描述的解决问题的方法和步骤。
计算机执行程序所描述的方法和步骤，并完成指定的功能。
所以，程序就是供计算机执行后能完成特定功能的指令序列。
　　一个计算机程序主要描述两部分内容：一是描述问题的每个对象和对象之间的关系，二是描述对
这些对象作处理的处理规则。
其中关于对象及对象之间的关系是数据结构（Data Structure）的内容，而处理规则是求解的算法
（Algorithm）。
针对问题所涉及的对象和要完成的处理，设计合理的数据结构可有效地简化算法，数据结构和算法是
程序最主要的两个方面。
　　程序设计的任务就是设计解决问题的方法和步骤（即设计算法），并将解决问题的方法和步骤用
程序设计语言来描述。
什么叫程序设计？
对于初学者来说，往往把程序设计简单地理解为只是编写一个程序，这是不全面的。
程序设计反映了利用计算机解决问题的全过程，包含多方面的内容，而编写程序只是其中的一个方面
。
使用计算机解决实际问题，通常是先要对问题进行分析并建立数学模型，然后考虑数据的组织方式和
算法，并用某一种程序设计语言编写程序，最后调试程序，使之运行后能产生预期的结果。
这个过程称为程序设计（Programming）。
具体要经过以下4个基本步骤：　　（1）分析问题，确定数学模型或方法。
要用计算机解决实际问题，首先要对待解决的问题进行详细分析，弄清问题的需求，包括需要输入什
么数据，要得到什么结果，最后应输出什么。
即弄清要计算机“做什么”。
然后把实际问题简化，用数学语言来描述它，这称为建立数学模型。
建立数学模型后，需选择计算方法，即选择用计算机求解该数学模型的近似方法。
不同的数学模型，往往要进行一定的近似处理。
对于非数值计算则要考虑数据结构等问题。
 　　⋯⋯
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