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内容概要

Visual Basic语言是在BASIC语言的基础上推出的，它继承了BASIC语言面向普通用户和易学易用的优点
，同时又引入了可视化图形用户界面的程序设计方法和面向对象的机制，具有简单易学、开发快捷、
功能强大的特点。
    本书被教育部评为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
本书采用案例带动知识点的方法进行讲解，学生通过学习34个案例和近百个进阶案例，可以掌握Visual
Basic程序设计的方法。
本书以节为单元，对知识点进行了细致的取舍和编排，按节细化知识点并结合知识点介绍了相关的实
例，将知识和案例放在同一节中，知识和案例相结合。
本书每节均由“案例效果”、“设计过程”、“相关知识”和“案例进阶”四部分组成。
    本书可以作为高等院校非计算机专业、高职高专院校计算机专业的教材，也可作为初、中级社会培
训班的教材，还可作为初学者的自学用书。
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章节摘录

第0章　绪论0.1　Visual Basic 6.0简介和工作环境0.1.1 Visual Basic 6.0简介 1.　Visual Basic语言的主要特点
传统的程序设计是一种面向过程的方式，程序总是按事先设计的流程运行。
Visual Basic（以下简称VB）语言提供了一种面向对象、事件驱动的可视化程序设计工具。
Visual Basic具有友好的集成工作环境，用户可以快速设计界面、编写程序、调试程序，直至把应用程
序编译输出成.EXE可执行文件，在Windows中运行，可以自由发布。
VB语言采用面向对象的程序设计方法（OOP），把具有共性的程序和数据封装起来视为一个对象
（Object）。
对象是VB应用程序的基本单元，每个对象都作为一个完整的独立组件出现在程序中。
用Visual Basic编程是用对象组装程序，在设计程序时只需要使用控件箱中的现有控件，根据界面设计
的要求，直接在屏幕上制作出窗体、菜单、按钮、滚动条等不同类型的对象，并为每个对象设置属性
即可方便地设计出图形用户界面外观。
这样，用户可以不用为了设计界面外观而编写大量程序代码。
VB语言采用事件驱动的编程机制，在程序运行中，事件（例如，单击按钮）控制着程序运行的流向，
每个事件都能驱动一段程序的运行（即事件过程），完成一定的动作，而各个动作之间不一定有联系
。
用户的编程工作仅限于编写事件过程中的程序，即事件驱动对象后所完成任务的程序。
这样的应用程序代码一般较短，采用结构化的程序设计语言，程序设计简单易学，又易于维护。
2.Visual Basic 6.0的版本Visual Basic 6.0包括以下3个版本，以满足不同层次的用户需要。
（1）学习版：它是Visual Basic 6.0的基础版本，包括所有的内部控件，适用于初学者。
它可以使编程人员很容易地开发Windows和Windows NT的应用程序。
（2）专业版：它主要是为计算机专业编程人员提供的功能完备的开发工具，它包含学习版的所有功
能，还包括ActiveX和Internet控件开发工具等高级特性。
（3）企业版：它是Visual Basic 6.0的最高版本，除具有专业版的全部功能外，还包括一些特殊工具。
它允许专业人员以小组的形式，创建强大的分布式应用程序。
本书使用的是中文Visual Basic 6.0企业版，但介绍的内容与版本基本无关。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计案例教程》可以作为高等院校非计算机专业、高职高专院校计算机专业的教材
，也可作为初、中级社会培训班的教材，还可作为初学者的自学用书。
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