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内容概要

本书以Visual Basic 6.O为背景，较为全面地介绍了高级语言程序设计的基本方法。
全书共分12章，内容包括：面向对象程序设计的基本概念；Visual Basic集成开发环境；Visual Basic程序
设计基础；菜单、多文档窗体设计；图形的基础和常用的绘图方法；文件及文件操作；数据库及应用
：多媒体和网络编程等内容。
全书在编排上采用循序渐进、逐步扩展提高的方法，同时辅以大量的示例，以提高学生分析问题、解
决问题的能力。
    本书同时配有《Visual Basic上机指导与习题集》和多媒体课件，可以作为本科非计算机专业程序设
计课程教材，也可供从事计算机应用开发的各类人员使用。
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章节摘录

　　第1章　概述　　1.2　Visual Basic 6.0简介　　2．事件驱动的编程机制　　VB采用的是事件驱动的
编程机制。
程序执行时，用户的动作即事件发生的先后次序，决定了程序执行的流程。
当某事件被触发，相对应的事件过程中的代码就会被执行。
程序设计人员在编写程序时只需要考虑程序应该响应哪些事件并编写这些事件过程的代码。
事件驱动的编程机制使得程序的编写和维护都更加容易。
　　3．易学易用的应用程序集成开发环境　　VB集成开发环境为程序设计人员提供了多种设计和调
试程序的工具，只要掌握了这些工具的用法，就能得心应手地设计VB应用程序。
VB能够开发的软件种类很多，如数据库管理软件、多媒体软件、网络应用软件等。
　　4．结构化程序设计语言　　VB提供了许多标准函数，支持模块化、结构化的程序设计方法，使
得程序结构清晰。
　　5．强大的数据库操纵功能　　VB在数据库方面提供了强大的功能和丰富的工具，利用VB可以方
便、快速地开发出数据库应用系统。
数据访问特性允许对包括Microsoft SQI Server在内的大部分数据库格式建立数据库和前端应用程序及可
调的服务器端部件。
　　6．网络功能　　VB 6．0提供了DHML（Dynamic HTMI）设计工具，可以动态地创建和编辑Web
页面，开发网络应用软件。
　　7．多个应用程序向导　　VB提供了应用程序向导、安装向导、数据窗体向导及IIS应用程序
和DHTML应用程序等，通过这些向导可以更方便快捷地创建不同类型的应用程序。
　　8．完备的联机帮助功能　　通过VB6.0主窗口中的“帮助”菜单或者按【Fl】键，均可以方便快
捷地得到MSDN（Microsoft Developer Network）Library中关于VB的编程技术信息。
这种帮助信息中还提供了许多示例代码，为学习使用VB提供了极大的方便。
　　⋯⋯
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