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内容概要

本书根据教育部高等教育司组织制订的《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求(2006年版)》
并结合当前高等院校文科专业计算机基础课程教学的实际需要而编写。
全书主要内容包括计算机基础知识、中文操作系统Windows
XP、文字处理软件Word 2003、演示文稿软件 PowerPoirlt2003、电子表格软件Excel
2003、数据库管理软件Access
2003、多媒体基础知识、Flash动画制作、计算机网络基础知识、网络应用、信息检索和网页制作等，
并配有相关的习题和附录，特别适合文科专业学生学习的需要。

本书适合高等学校文科各类专业(包括哲学、经济学、法学、教育学、文学、历史学和管理学的一些专
业)计算机公共基础课教学使用，还可作为全国计算机等级考试的培训教材以及不同层次的办公人员的
自学教材。
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