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内容概要

本书是为将C语言作为入门语言的程序设计课程编写的以培养学生程序设计基本能力为目标的教材。
全书共分为9章，主要内容包括C语言概述、数据类型、常量与变量、数据的运算与输入／输出、C语
言3种基本结构程序设计、函数、数组、指针、结构体与共用体、文件系统。

本书体系合理、逻辑性强、文字流畅、通俗易懂。
注重培养读者分析问题和程序设计的能力，注重培养良好的程序设计风格和习惯。
本书还配有辅助教材《C语言程序设计习题解答与实验指导》。

本书适合作为高等院校，特别是财经类院校计算机程序设计课程的教学用书，还可以供广大C语言程
序设计初学者自学参考。
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