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内容概要

本书是21世纪高职高专计算机系列规划教材之一，对知识点的讲解由浅入深，强调算法设计，突出编
程思路，注重实例讲解和对学生动手能力的培养。

全书共分11章，内容主要包括：C语言概述，算法，C语言基础，顺序结构程序设计，选择结构程序设
计，循环结构程序设计，数组，函数，指针，结构体、枚举类型与共用体，文件。
本书在每一章前面列出了本章的主要内容和学习重点，每一节后附有课堂练习，每一章后附有本章小
结和习题，以有助于学生的预习和复习。

本书适合作为高职高专计算机程序设计基础教材，也适合作为中职及社会各类人士的自学参考书。
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