
第一图书网, tushu007.com
<<24小时轻松掌握系列>>

图书基本信息

书名：<<24小时轻松掌握系列>>

13位ISBN编号：9787113090555

10位ISBN编号：7113090559

出版时间：2008-7

出版时间：中国铁道出版社

作者：匡松 主编

页数：245

字数：372000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<24小时轻松掌握系列>>

前言

当1995年Sun推出Java语言之后，全世界的目光都被这个神奇的语言所吸引。
这个伴随Internet一起成长的开发语言，目前也是企业级应用开发的首选语言，基本上也是程序员必须
掌握的工具之一，很多学子和初级程序员都希望能快速地掌握它。
Java语言是在C++语言基础上增加和删除了部分功能而发展起来的一种开发语言，具有一些开发语言
的共性，只要一边学习一边上机练习，就可以实现快速掌握的目标。
为了帮助读者实现快速掌握Java语言的目标，在内容安排上，本书根据一般Java语言的学习规律，设计
了三大学习台阶，24学时，帮助读者跨入Java的世界。
从第1学时-第8学时，重点是介绍Java的学习方法和开发环境建立的方法，使读者快速遍历Java基本语
法，为后续学习打好基础。
Java虽然源于C++，但毕竟是更现代一些的程序设计语言，在多线程开发、界面设计上，有自己与众
不同之处。
从第9学时-第17学时，重点是让读者掌握这些实用技能用于开发之中。
因为在现代的程序设计中，字符串的处理、事件驱动机制？
？
都是必须掌握的技能。
除了语法之外，Java能干什么，这也是读者非常关心的问题。
企业应用、数据处理能力是最重要的，除此之外，网络开发、图形处理，这些也都是非常重要的机制
。
从第18学时一第24学时，结合案例逐步展示了Java的应用开发能力。
这部分内容更重上机实践，除了上课教学或自学阅读之外，读者还需要大量的上机调试，只有这样，
读者才会真正掌握Java开发语言。
本书全面地介绍了Java语言的基础知识和编程设计原理，语言深入浅出，通俗易懂，既注重理论原理
，也强调动手实践能力的培养。
本书包括了大量精心设计并调试通过的编程范例，并配以程序分析，还提供了多种形式的习题及答案
，方便初学者使用。
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内容概要

本书根据Java教学实践和全国计算机等级考试新大纲规定的二级Java考试内容的要求编写而成。
全书设计了Java语言的3个学习台阶，分别为：掌握语法，打好基础；掌握Java特有的机制；结合应用
，案例实战提高。
共24学时，系统介绍了Java程序设计的基本概念和方法。
    本书内容翔实，通俗易懂，例题丰富，便于自学。
适合作为高校相关专业学生学习Java程序设计的教材，也可作为全国计算机等级考试二级考试人员或
编程初学者的自学用书。
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章节摘录

Java最初设计的目标是应用于电子类消费产品的控制，要求很高的健壮性（一些资料称鲁棒性）。
Java尽可能消除了C++的不可靠因素，可以防止许多变成错误，因而更容易写出健壮的软件。
当然，完全可靠的系统单靠语言是无法保证的。
Java是一种比C++还强的强类型语言。
Java内存要求用显示的方法声明，这保证了编译器可以发现方法的调用错误，使程序更加可靠，Java内
存模型是提高程序可靠性最重要手段。
Java不支持指针，这杜绝了内存的非法访问。
Java的垃圾回收功能防止了内存丢失等因动态内存分配所导致的问题。
Java解释器运行时也实施检查，这样可以发现数组和字符串访问是否越界。
异常处理是Java保证程序健壮性的另一重要手段，一般认为，异常处理是成熟语言的标志。
分布式计算指的是若干计算机通过网络同时协同工作，Java在网络程序设计上极为优秀，用Java来写网
络程序就好像只是从一个本地文件调用或存入数据，也就是说一台计算机上的Java程序能够调用其他
计算机的方法，不管此方法是由Java还是由其他语言来编写的。
大多数程序员有这样的经验，自己在学习Java的类库时，当有些地方理解的不是很清楚时，或者想更
加清晰地理解运作的细节的时候，往往会打开相应的类的原代码，通过看源代码，所有的问题都会一
扫而空。
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