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内容概要

本书属于实例教程类图书。
全书分为Flash
cs3基础知识，基础动画，图像、声音与视频，交互动画，行为，模板与组件，动画发布和综合实例8 
章。

本套教材定位准确，教学内容新颖，深度适当。
由于在编写形式上完全按照教学规律编写，因此非常适合实际教学。
本套教材理论和实践的比例恰当，教材、光盘两者之间互相呼应，相辅相成，为教学和实践提供了极
其方便的条件。
特别适合高等教育注重实际能力的培养目标，具有很强的实用性。

本书编写层次分明、语言流畅、图文并茂，融入了大量的实际教学经验。
配套光盘与教材结合紧密，内含书中用到的全部素材和结果，以及大量高清晰度的教学视频文件，设
计精良，结构合理，强调了应用技巧。
本书配套光盘中包含全书基础知识的电子课件。
为教学水平的提高、学生应用能力的培养创造了良好条件。

本书适合作为高等院校相关专业师生或社会培训班的教材，也可作为平面设计爱好者的自学和参考用
书。
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