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前言

　　本书根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的《非计算机专业
计算机基础课程教学基本要求》中有关计算机程序设计基础课程的教学要求，以Visual Basic 6.0语言为
背景，为高等学校非计算机专业学生学习计算机程序设计课程而编写。
　　为了使学生掌握程序设计的一般性规律，具备阅读和理解程序的能力，并能够把程序设计方法应
用到相关领域，本书通过大量的例题由浅入深、循序渐进地介绍了Visual Basic程序设计的相关知识。
本书例题注重趣味性、实用性和典型性，所有例题都在Visual Basic 6.0集成开发环境下调试通过，学生
在学习过程中可以对照教材中的例题，编写并执行这些应用程序，以取得良好的学习效果。
课后大量的练习题用于巩固相关的概念和理论，使学生更好地掌握程序设计的思想和方法。
　　本书在对相关的知识点进行汇总和综合的基础上，给出针对性较强的综合性应用实例，通过这些
实例可以使学生加深对Visual Basic程序设计语言的原理和方法的理解与掌握，便于学生巩固所学的知
识。
为了使学生更好地掌握Visual Basic程序设计语言，本书提供了10个精心设计的实验，便于学生将理论
学习应用于实际操作，为学生进行循序渐进的学习提供良好的素材。
本书语言简洁、通俗易懂，适合作为高等学校非计算机专业计算机程序设计课程的教材，也可作为全
国计算机等级考试二级Visual Basic的备考教材，还可供程序员和自学者使用。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》以Visual Basic 6.0语言为蓝本，全面、细致地介绍了程序设计的思想
和方法。
通过大量的实例，深入浅出地介绍了Visual Basic程序设计的概念、Visual Basic的语言基础、程序的控制
结构、数组、过程、窗体和常用控件、界面设计以及文件操作等内容。
每章都配有一定数量的习题和上机实验项目，便于学生学习和教学。
　　《Visual Basic程序设计教程》内容由浅入深、循序渐进，语言简洁、通俗易懂，适合作为高等学
校非计算机专业计算机程序设计课程的教材，也可作为全国计算机等级考试二级Visual Basic的备考教
材，还可供程序员和自学者使用。
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