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内容概要

本书为《面向对象程序设计——Java语言》(杜春涛编著)的配套上机指导与习题解析。

全书共分11章，每章包括4部分内容：本章要点、上机指导、习题解答和测试题。
这4部分内容可使读者从不同的角度加深对Java语言理论知识的理解，对程序编写、编译、调试及运行
的全过程有更全面的把握，对主教材课后习题解析思路有更完整的认识；测试题部分结合全国计算机
等级考试二级Java考试要求给出一些典型题目，从而巩固本书所讲内容，附录给出了测试题部分答案
，以方便读者学习。
本书所有代码均在以JCreator
Pro为前台开发工具，以J2SDK 1.4.3为后台开发软件的平台上调试通过。

本书适合作为高等院校计算机专业或非计算机专业学习程序设计语言的辅助教材，也可作为各类成人
教育学院面向对象程序设计或Java程序设计课程、全国计算机等级考试培训教材的教学辅导书，并可
供同等程度的读者及计算机应用开发人员自学使用。
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编辑推荐

　　《面向对象程序设计：Java语言上机指导与习题解析》的宗旨是让读者在尽可能短的时间内进入
编程状态，快速掌握Java2以编写出各类Java程序，并应用于实际开发中。
　　《面向对象程序设计：Java语言上机指导与习题解析》内容紧凑合理，讲解准确，实例丰富实用
。
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