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内容概要

　　《21世纪高校计算机基础教育系列规划教材：C语言程序设计（第3版）》根据C语言程序设计的
特点，以C语言初学者作为阅读对象，以程序设计为主线，以编程应用为驱动，通过丰富的实例详细
介绍了C程序设计的思想及方法。
《21世纪高校计算机基础教育系列规划教材：C语言程序设计（第3版）》叙述严谨、实例丰富、难易
适中、重点突出。
　　《21世纪高校计算机基础教育系列规划教材：C语言程序设计（第3版）》主要内容包括C语言程
序设计入门，数据类型、运算符和表达式，算法与程序设计基础，函数，数组类型与指针类型，结构
类型与联合类型，文件，并适当补充了面向对象程序设计语言C++的内容。
为了避免学习过程中的枯燥乏味，书中还精选了一些富有实用性及趣味性的实例，增强了全书的可读
性，便于读者在轻松愉快的氛围中学习。
《21世纪高校计算机基础教育系列规划教材：C语言程序设计（第3版）》适合作为高等院校的教学用
书，也可作为广大编程爱好者的自学读物，同时也可作为参加各类计算机等级考试的辅导书。
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