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内容概要

　　《Flash CS3动画制作基础教程》介绍Flash CS3中文版的使用方法，由知识点引出相关案例，由浅
入深，图文并茂，通过大量的实例，逐步引导读者掌握Flash软件的基本操作方法及应用。
《Flash CS3动画制作基础教程（高等院校计算机应用技术规划教材）》共分10章，主要内容包括Flash
CS3基础知识，绘制、编辑和填充图像，文本工具和滤镜，动画制作基础，制作简单动画，制作特殊
动画，合成声音，交互动画制作基础，动画的测试、优化和发布，Flash项目设计综合案例等内容。
通过学习《Flash CS3动画制作基础教程》，读者能够具备Flash CS3的综合应用能力，充分体验自由创
作的乐趣。
　　《Flash CS3动画制作基础教程》实例丰富，步骤清晰，与实践结合密切，每章均包括“本章导读
”、“本章学习目标”和“本章学习重点”，以便于读者自学和教师授课；每章最后还结合该章的知
识给出了课后习题，以便于读者通过练习巩固所学知识。
　　《Flash CS3动画制作基础教程》适用于Flash软件的初学者、网站动画制作人员、网页制作开发人
员、多媒体开发人员，尤其适用于高等院校相关专业学生和社会培训人员。
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编辑推荐

《Flash CS3动画制作基础教程》基于《浙江省高校学生计算机基础知识和应用能力等级考试大纲(二级
动漫技术)》编写而成，并以Flash CS3中文版为操作软件，介绍Flash CS3中文版的基础知识和基本操作
。
全书共分10章，为读者提供循序渐进的学习过程，读者可以通过系统的理论知识学习和详细的实例操
作练习来掌握Flash CS3中文版提供的强大的矢量动画制作功能。
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