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前言

　　随着软件技术的进步，人们对渲染效果的追求也越来越高，各种渲染器不断推陈出新，各种新的
技术和功能不断涌现，室内表现行业人才竞争日趋激烈.要在竞争中脱颖而出，除了在设计和制作上下
工夫，还需要增强自身素质。
学习新的渲染软件和技术　由Chaos Group公司开发的3ds Max渲染插件VRay渲染器受到了广大CG Fa
rls的热捧，成为目前最为热门的渲染器之一　　VRay是一款高级渲染器.它有着极快的渲染速度和极其
优秀的全局光照系统.支持HDRI高范围动态贴图，有着令人震惊的焦散效果　而且VRay渲
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内容概要

本书共分为10章：第1章介绍室内设计的相关内容，着重讲述与室内设计相关的多种概念；第2章介
绍3ds Max和VRay软件中专门模拟自然界中各种光源的系统；第3章通过理论与实例相结合，详细地讲
述如何运用3ds Max及VRay光源系统模拟落地灯、吊灯、筒灯、射灯、壁灯、光槽、日光、月光等真
实光源；第4章介绍VRay的渲染器的大量控制参数，渲染设置面板。
第5～10章通过清晨的餐厅、室内光源主导的浴室、阳光下的客厅、阴天的现代客厅、晚问的卫生间、
黄昏的客厅等案例，介绍不同场景、不同氛围的空间的表现方法，全面仔细地剖析了大量效果图的制
作技巧。
     本书内容翔实，结构清晰，讲述简洁流畅，实例丰富精美，适合3ds Max初、中级用户学习使用。
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章节摘录

　　Chapter 01 室内设计相关概念　　随着生活水平的提高，人们越来越重视室内设计。
所谓室内设计是根据室内空间的使用性质、环境和相应的标准，运用物质手段和建筑美学原理，给人
创造一种合理、舒适、优美，能满足人们物质和精神需要的室内环境。
当通过设计手段进行设计后，室内空间不仅具有使用价值，能满足相应的功能要求，同时也可以通过
设计表达文化、风格、气氛等精神因素。
为了使读者更迅速地了解室内设计相关内容，本章着重讲述与室内设计相关的概念。
　　1.1　室内设计概念　　顾名思义，将室内设计分开进行理解。
室内
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编辑推荐

　　《3ds Max+VRay室内光源设置与渲染技术精粹》主要讲解3ds Max和VRay在效果图表现领域的应
用，重点讲述VRay渲染器强大的光源设置和渲染功能。
　　通过此书体验一线制作高手技巧，零距离接触绝密参数，感受VRay渲染器的强大功能，切实提高
读者水平。
　　535分钟的教学视频，80幅精美贴图，6个大型案例的所有源文件。
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