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前言

　　UG NX 5.0（Ufligr’apllics NX 5.0）由EDS公司出品，NX表示EDS的新一代MCAD软件总称。
UG NX系列软件已经在航空航天、汽车、通用机械、工业设备、医疗器械和其他高科技应用领域的机
械设计、模具设计和加工等领域得到了广泛应用。
从初始的概念设计到产品设计、仿真和制造工程，UG NX 5.0为用户提供了综合产品开发的解决方案
。
　　本书特色　　本书的特色在于结合典型实例对UG NX 5.0的基础知识点进行讲解，涉及建模操作
的每一章都配有工程实例，并在案例应用篇中介绍了建模中常用的螺栓、轴承、连杆等的设计实例，
让读者不只是单纯地学习基础知识，而是将其知识点充分地融入到具体实例中，这样更能让读者充分
掌握UG NX 5.0的知识点。
可以说，读者能完成书中典型实例的设计过程，就具备了UG建模的基本技能。
　　本书内容　　本书分为两大部分，第1～7章为技术入门篇，第8～12章为案例应用篇。
　　技术入门篇按照UG建模基本操作来介绍UG NX 5.0中基本建模指令和基本建模的设计方法，
如UG NX 5.O的运行环境、建模方法、各个模块的使用方法、图层的操作、对象命令参数、常用命令
、表达式的操作和建立各种模型的方法。
　　案例应用篇介绍了5种目前比较常用的三维机械建模设计实例，分别为螺栓标准件设计、轴承标
准件设计、连杆设计、曲轴设计、电动机设计。
本书实例中涉及了一些非常实用的三维机械模型设计技术，例如如何对曲线进行编辑操作、如何绘制
草图、如何直接进行实体建模等。
这些技术都具有很强的实用性，可以使读者三维机械建模能力得到提高。
读者也可以对实例稍加修改，独立使用。
　　本书以UG三维建模的实用技术为中心，注重提高读者的建模基本操作能力和建模技巧。
读者只要具备基本的三维建模知识，即可轻松掌握书中内容。
　　本书配套光盘包含了所有实例的源文件，读者可以根据书中的讲解配合光盘的实例文件一起学习
，以便达到更好的效果。
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内容概要

本书通过范例的形式，详细介绍了UG NX 5.0在建模方面的综合应用知识，主要内容包括UG NX 5.0的
工作界面、主要应用模块、工具条、CAD技术、系统参数设定、常用工具、曲线功能、草图功能、实
体建模功能、自由曲面建模和装配建模等。
　　本书以让读者学有所依、学有所用为宗旨，采用任务驱动的方式讲解知识点。
本书范例丰富、情景生动、图文并茂、内容翔实，带给读者独特而又高效的学习体验。
　　本书适合作为各类培训班的培训教程，也可作为广大UG NX 5.O初级、中级用户的参考书。
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