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内容概要

　　《多媒体出版物设计》是“中国高职院校计算机教育课程体系规划教材”之一。
《多媒体出版物设计》通过Illustrator CS3软件详细讲解了多媒体出版物设计。
全书结合典型案例介绍了Illustrator CS3、Photoshop CS3等软件在设计报纸广告、出版物版式、宣传册
广告和书籍装帧等方面的综合应用。
　　《多媒体出版物设计》适合作为高职高专和成人高校非计算机专业相应课程的教材。
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