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前言

随着室内设计行业的发展、三维软件和渲染技术的飞速进步，我们可以看到在室内表现领域佳作不断
。
室内设计的内容最终要以适当的方式呈现在用户或者施工人员的面前，这种表达设计的理念、思路、
内容和施工方法的方式称为室内设计表现。
表现的方式是多种多样的，可以是语言上的沟通，也可以以文字、图形的方式或者文字和图形结合的
方式来沟通。
本书着重介绍的是电脑效果图表现。
随着表现行业的新兴到快速发展，对从业人员的素质要求也越来越高。
需要从业人员具备扎实的三维空间想象力，熟悉建筑建模流程，具备娴熟的建模技能，良好的领会能
力，可熟练地根据二维图像的要求建立相应的三维模型特征，富有出色的视觉表现力。
要求模型比例正确，细节完整，真实度高。
但是在实际工作中很多人的建模能力都很薄弱，完全依靠模型库，这样表现作品的局限性和重复性都
很高。
针对这种现状，本书站在室内设计人员的角度，介绍了室内建模技巧。
通过中式吊灯、烛台、雕花镜子、酒架、太师椅、沙发椅这6个建模实例介绍了修改建模（编辑样条
线修改器、车削修改器、挤出修改器、倒角修改器）、放样建模、多边形建模等常用建模方法。
接着从室内建模的角度，由浅入深地介绍了使用3dsMax进行建筑建模的相关技巧和注意事项。
结合3dsMax的具体特点，以工作中的具体问题作为实例，对室内表现的一般性问题和初学者经常遇到
的难点进行了讨论和总结，使读者对室内表现的一般过程和相关技巧有一个完整和深入的了解，并能
在实际工作中得到应用。
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内容概要

　　《3ds Max+Vray室内建模与材质技术精粹》分为十章，共12个案例。
第1章讲述了效果图表现行业的现状以及对此行业未来的展望；接着简述进行效果图制作所需要的几
款软件，分别对这几款软件的用途做出说明：最后阐述了室内效果图制作的六大流程。
第2章介绍3dsMax的界面布局、视图的多种显示方式，使读者对3dsMax软件有了宏观上的认识；接下
来阐述3dsMax中的基本操作，比如变换操作、移动与克隆操作等。
第3章通过中式吊灯、烛台、雕花镜子、酒架4个建模实例介绍了修改建模等基础建模方法。
第4章通过太师椅、沙发
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图坐标第6章 现代中式平层客厅6.1 建模阶段6.1.1 导入CAD文件6.1.2 创建墙体6.1.3 创建客厅电视墙6.1.4
创建客厅装饰墙6.1.5 创建地面6.1.6 创建吊顶6.1.7 合并其他模型并创建摄像机6.2 设置场景光源阶
段6.2.1 模拟环境光源6.2.2 模拟吸顶灯光源6.2.3 模拟餐厅吊灯光源6.2.4 模拟场景筒灯光源6.2.5 模拟电视
墙和沙发墙光槽光源6.2.6 模拟太阳和天空光源6.2.7 模拟台灯光源6.3 设置材质阶段6.3.1 白色乳胶漆和
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砂钢材质6.3.6 布纹材质6.3.7 透光云石和羊皮灯罩材质6.3.8 银镜和黑镜材质6.3.9 吊灯和装饰品材
质6.3.10 等离子电视和DVD材质6.4 渲染阶段6.5 Photoshop后期处理阶段第7章 简约小户型7.1 导入模型
阶段7.1.1 打开模型并设置摄像机7.1.2 指定素模材质7.2 设置光源阶段7.2.1 设置渲染基本参数7.2.2 设置
人工光源7.2.3 设置自然光源7.3 设置场景材质阶段7.3.1 设置窗户玻璃和透光灯片材质7.3.2 设置镜面和
漆类材质7.3.3 设置背漆玻璃和白色枫木材质7.3.4 设置窗户和吊顶瓷漆材质7.3.5 设置地面材质7.3.6 设置
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代跃层客厅第10章 温馨卧室
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章节摘录

插图：经过近几年的发展，表现行业的技术水平和服务质量都有了长足的进步，所提供的产品也随着
计算机的软硬件水平的提高和人们操作技巧的熟练，从原先简单的“表现图”，到现在形成了具有全
方位表现的、有科技含量的并达到非常高境界特征的造型艺术品。
市场需求和技术的进步促使表现公司也在不断地开拓新的领域，使平面的表现图向三维动画、空间虚
拟等更深层次发展。
加上设计人员越来越新的创意和构思以及技艺水平的提高，很多国外客户也不得不承认，中国的建筑
表现行业水准已处于领先水平。
在技术不断进步的同时，中国的建筑表现市场开始成熟，整个市场的游戏规则也在领军企业的带动下
初露端倪。
随着中国经济保持高速增长，对建设行业也带来了新的发展机遇，可以肯定，未来中国建筑表现业将
迎来一个新的发展高潮。
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编辑推荐

《3ds Max+Vray室内建模与材质技术精粹》是由中国铁道出版社出版的。
完美效果源于模型与材质的精细考究：通过6大建模系统学习基础建模、放样建模，多边形建模等高
级建模方法；详尽讲述效果图表现中常用的多种材质和贴图坐标的使用；巧妙利用实例揭秘效果图中
建模、材质、灯光等方面的经验和技巧；讲解内容详实，知识结构浅晰，实例讲解精简流畅，实例效
果美轮美奂。
575分钟的超大容量实例视频讲解，让读者换一种方式轻松学习；《3ds Max+Vray室内建模与材质技术
精粹》作者同步操作，同步录音，让读者体会书与多媒体视频的无缝连接；收录全部11个实例视频教
学，让读者全方位剖析相关知识和操作要领；726MB相关实例素材和源文件，使《3ds Max+Vray室内
建模与材质技术精粹》真正物超所值；多媒体光盘操作方便，跳转、快进等各种视频操作让您轻松驾
驭光盘。
随着效果表现行业的新兴并快速发展，需要从业人员具备扎实的三维空间想象力，熟悉建筑建模流程
，具备娴熟的建模技能，良好的材质表现能力。
而《3ds Max+Vray室内建模与材质技术精粹》正是针对这两方面，采用实例讲述的办法，来掌握效果
图制作中建模、材质等方面的技巧和方法。
并附赠超大容量多媒体演示光盘，学习更轻松。
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