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前言

　　关于Linux最常遇到的问题就是发行商多、版本变更快。
如果找一本针对某个版本进行介绍的书，半年到一年就过时了；但找一般通论的书，又有许多当下的
问题不能解决。
基于这些考虑，我们编写了本书。
本书在详尽的内容介绍中，穿插着实用的经验谈（编者小语）与附注（注意），让你了解“你所不知
道的Linux”。
　　很多Linux使用者会有以下的体会：　　·看了许多文件与书籍，却不知设定与安装该如何下手。
　　·先后安装了许多次，仍不知Linux的优势与方便性何在。
　　·虽然了解单一服务器的设定，但面对多台服务器，却不知该如何规划。
　　翻开UNIX或是LinuX的教科书，在数页的理论与说明之后，往往仅伴随着几行或一页的指令与操
作，这对于读者而言，似乎少了些什么，应该就是范例吧！
step by step的范例。
因此，笔者在编写此书时，就希望能以较多的范例来说明。
即使读者对于理论部分不了解，也能够利用相似的范例实现目标，并借助于范例更了解其内容部分，
进而规划整体的架构。
　　操作系统的组成不外乎三者：核心（kernel）、命令层（shell）、文件系统结构（file system
structure）。
Red Hat、Mandriva、Debiarl、gentoo、Ubuntu、Red Flag等各发行商也是遵循着这样的架构，而其中的
差异部分就是安装器、软件包的管理、服务器自定义的设置、自行研发的图像与软件等。
在这样的结构下，我们对这些共同的部分加以讨论，并将差异的部分比较列出，期望做好一本跨平台
的书籍。
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内容概要

　　《Linux玩家技术宝典：你所不知道的Linux》针对不同Linux系统的共同部分加以归纳整理，并对
不同之处进行总结讨论。
全书共36章，内容包括Linux的简介、安装、桌面与应用、系统管理、网络与安全、服务器六大重点项
目。
除了详尽的内容外，还添加了大量的图表和一百多个范例。
　　《Linux玩家技术宝典：你所不知道的Linux》以实用为主：提供了实在的内容、实用的范例与实
际碰到的问题。
　　《Linux玩家技术宝典：你所不知道的Linux》是Linux系统管理人员的参考书籍，适合各种类型企
业服务器管理人员、各大高校的服务器管理人员以及对网络和服务器有兴趣的读者学习参考。
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般性的运行范例31.3.2 目录权限配置31.3.3 联机来源的配置31.3.4 WINS服务器配置31.4 配置文件说
明31.5 用户端配置第32章 NFS文件传输服务器32.1 NFS服务概述32.1.1 NFS服务器简介32.1.2 NFS的优点
与适用环境32.2 安装与运行32.2.1 软件安装32.2.2 启动与停止32.3 配置实例32.3.1 一般运行范例32.3.2 自
动挂接配置32.4 配置文件说明32.4.1 exports说明32.4.2 其他配置文件说明第33章 MySQL数据库服务
器33.1 MySQL服务概述33.1.1 数据库简介33.1.2 MySQL的优点与比较33.2 安装与运行33.2.1 软件安
装33.2.2 启动与停止33.3 数据库管理33.3.1 第一次启动与联机设置33.3.2 数据库与数据表的操作33.3.3 用
户与权限设置33.3.4 忘记MySQL管理用户的密码33.3.5 备份与修复33.4 phpMyAdmin图形管理配置33.4.1 
安装与使用33.4.2 图形化配置操作第34章 NEWS新闻服务器34.1 NEWS服务概述34.1.1 NEWS服务器简
介34.1.2 NEWS的优缺点34.2 安装与运行34.2.1 软件安装34.2.2 启动与停止34.3 配置实例34.4 配置文件说
明34.4.1 inn.conf说明34.4.2 其他配置文件说明34.5 用户端配置第35章 P2P服务器35.1 P2P服务概述35.1.1
P2P服务器简介35.1.2 P2P的主要协议35.2 安装与运行35.2.1 软件安装35.2.2 服务的启动第36章 流媒体服
务器36.1 流媒体服务概述36.1.1 流媒体服务器简介36.1.2 流媒体服务器的分类36.2 安装与运行36.2.1 软件
安装36.2.2 服务器运行36.2.3 运行范例
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章节摘录

　　1.1.2 inux的优势　　虽然Linux在与硬件搭配的稳定度上不及UNIX，且市场使用率上不及Windows
，但它仍有不可取代的优势：　　◆低廉的架设成本　　可以使用一般的微型计算机安装：Linux，作
为服务器用。
即使购买较高档次的服务器来安装Linux，价格也远低于Unix服务器。
试举一例如下，以CPU为XEON 3.2 两颗、内存为2GB、SCSI Hd为160GB的配备而言，价格可以控制
在2万元以内，相对于IBM、Solaris、HP-UNIX动辄十万甚至数十万元的配置而言，价格有明显优势。
　　由于价格上的优势，可以用提高数量的方法来提高效能，也就是采用备份机制，如可以架设两台
以上的服务器来实现fail over以及loading balance。
在低廉的架设成本之下，普通人都可以通过Linux作为学习与管理UNIX的一个跳板。
　　◆开放源代码　　Linux和它上面的大多数应用程序都开放源代码，并且所有用户都可以查看或是
对其进行修改，这就形成了一个开放的环境。
因此许多嵌入式的系统都采用Linux，称之为embedded Linux。
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编辑推荐

　　《Linux玩家技术宝典：你所不知道的Linux》融入作者多年的实践经验，以专业应用的角度剖
析Linux的各种功能和用法。
fdisk、vi指令操作视频讲解，Fedora、SuSE、UBuntu安装过程视频详解。
　　《Linux玩家技术宝典：你所不知道的Linux》由丰士昌编著，其所编著的Linux书籍已经发行十多
个版次。
书中完整地介绍了Linux的安装、系统管理、网络管理、安全管理、服务器与相关的应用，并以实务范
例涵盖所有章节，是学习Linux必备的工具书。
书中共包含了：24种服务器介绍、超过30个列表说明、超过150个范例说明和超过800张图片介绍。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


