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内容概要

CorelDRAW X3和Illustrator CS3是顶级的矢量图形处理软件，具有非常强大的矢量图形处理功能，可代
表矢量图形处理软件的最高水平。
利用这两种软件，可以快速精确地绘制出各种形状复杂、色彩丰富的专业级图像，还可以进行位图图
像的编辑和处理，能够用于艺术创作、插画设计、海报制作、印刷出版物等各个领域。
它们是电脑美术设计中不可缺少的图像设计软件。
    本书共分12章，第1-6章介绍了CorelDRAW X3，第7～12章介绍了Illustrator CS3。
结合知识和操作的介绍，全书共介绍了35个实例并给出大量的思考与练习题。
    本书采用案例驱动的方式进行编写，每节为一个单元，按节细化知识点，并结合知识点介绍相关的
案例。
每节的名称就是要完成的案例的名称，用案例带动知识点的学习。
    本书具有两个突出的特点：一是知识含量高，较全面地介绍了CorelDRAW X3中文版和111ustrator
CS3中文版的基本使用方法；二是采用理论联系实际的案例驱动的教学方法，结合35个实例进行基本
知识、基本操作和操作技巧的介绍。
    本书适应社会、企业、人才和学校的需求，适合作为中等职业技术学校计算机应用和电脑美术专业
的教材，还可以作为高职高专院校非计算机专业的教材，以及培训学校的培训教材，也可以作为图像
设计爱好者的自学用书。
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